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ועוד כמה מוכרים ..�  וואה             � שיפ       �קרב עיניים�הרוצח�טלפון שבור / מתוקן�2 כלבים ועצם�2 / 3 מקלות�











אקווה קווה             � אף פעם לא     �רגליים רגליים עיניים�טמפה טמפה�הרצל אמר�תופסות למינהן �תפסוני�כן לא שחור לבן�

















אחרית דבר ..��אלופות, שיהיה �המונמונמון בהצלחה!! ����ט"ו בשבט שמח!�(





3. שני נציגים מציגים שורה משיר או את שמו והקבוצה צריכה לזהות את השיר.�4. בחרו שיר שיש בו מילה החוזרת הרבה (למשל "אני") והחליפו אותה במילה אחרת. על החניכים לשיר את השיר עם המילה החדשה בלי להתבלבל.





מעגל יושב:�


החניכים יעמדו במעגל ויתכופפו לתנועת "|כאילו ישיבה" על החבר שלידם, כך שנוצר מעין מעגל שיושב באוויר. על החניכים לנסות להסתובב במעגל בדרך זו בלי ליפול או להתייאש!











מגדל הקסמים:�מכינים מגדל מאבנים עד לגובה הברך. שמים בראש המגדל פקק של בקבוק. על החניך לעמוד על רגל אחת ולקחת את הפקק באמצעות הפה. לאט לאט מנמיכים את המגדל. המנצח- החניך שמצליח להביא את הפקק מהגובה הכי נמוך.�











הנבוט:�עומדים במעגל. אחד עומד במרכזו ובידו בקבוק ריק (נבוט). מחזיק הבקבוק הוא המכה. מטרתו לרוץ לעבר חניך ולהכותו עם הנבוט בראש. החניך שאליו המכה מגיע צריך לומר מיד שם של חניך אחר. המכה צריך לרוץ לזה שקראו בשמו, וכן הלאה. מי שלא הספיק וקיבל מכה מהמכה הופך להיות המכה.











משחקי שירים: 


��הכל אפשר כתחרות בין קבוצות:�1. שירים לפי הא"ב �2. שירים שמתחילים באות מסוימת או קשורים לנושא מסוים (אנשים, צבעים, חיות..)


 





פלונטר:�


החניכים עומדים במעגל. כל חניך צריך להחזיק בשתי ידיים חניך אחר שאינו עומד לידו. המטרה: לפרק את הפלונטר שנוצר בלי לעזוב ידיים.














4. קנקן המזל- בקבוק עם מיץ טעים שמקבל רק מי ששתה הרבה.�5. "אמת או חובה"- מסובבים בקבוק על הרצפה ומי שהפקק עצר מולו צריך לשתות.�6. מד שתייה- מדביקים לחניכים


 על הבקבוק מד שתיה (עם מספרים) וכל פעם אומרים להם עד איפה לשתות.





משחקי חברה לשטח��זיפ זפ:�המדריך עומד במרכז המעגל ומצביע על אחד החניכים ואומר "זיפ" או "זפ". כאשר הוא אומר זיפ- החניך אומר את שם זה שיושב מימינו. וכשאומר "זפ"- את שם היושב משמאלו.�





פיקולו:�כולם מכים על הברכיים וקוראים "פיקולו" בקצב. כשהמדריך אומר "ניצב" "שטו" או "אגרוף" עליהם לבצע את התנועה. ניתן להוסיף תנועות כיד הדמיון הטובה.








משחקי שתיה�לפעמים 'לא בא' לחניכים לשתות. �כדאי לדרבן בעזרת משחקים:


1. מיקי מאוס�2. תחרות שתיה�3. "7 שלוק" כמו "7 בום". במקום "בום" – "שלוק". מי שמתבלבל שותה 7 לגימות.�





"וכי תבואו אל הארץ �ונטעתם כל עץ מאכל"�אמר להם הקב"ה לישראל: אע"פ שתמצאו אותה מלאה כל טוב, לא תאמרו: נשב ולא נטע, אלא הוו זהירים בנטיעות.. כשם שנכנסתם ומצאתם נטיעות שנטעו אחרים, אף אתם הייתם נוטעים לבניכם, שלא יאמר אדם: אני זקן, כמה שנים אני חי, מה אני עומד ומתייגע לאחרים? למחר אני מת! לפיכך לא יבטל אדם מן הנטיעות, 


אלא כשם שמצא עוד יוסיף ויטע, אפילו יהיה זקן.





צוות הדרכה-


תותחיות על מהחלל!�חוברת קטנה עם משחקים ורעיונות להעברת הזמן בצורה נחמדה (�שיהיה לנו אחלה של טיול! �ותזכרו!  מדריך טוב יעשה מהטיול המשעמם ביותר את הכיף ביותר..�בהצלחה!








